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Animacion 3D de cero a nivel profesional
con un mentor en activo a tu lado.




Bienvenid@ a tu futuro

La industria de la animacién ha cambiado para siempre.

Hoy, los estudios de cine, videojuegos y publicidad buscan artistas capaces de transmitir emocién, personalidad y credibilidad a través
del movimiento. Ya no basta con conocer un software: hay que entender el timing, el peso, la intencién y el lenguaje visual que convierte
la animacién y el movimiento en una emocién que conecta con el espectador.

En AnimWorkshop creemos que el talento se construye con metodologia, practica intensiva y feedback real de profesionales que
trabajan actualmente en la industria. Nuestro objetivo es ayudarte a desarrollar una base sélida en animacion 3D para que puedas
avanzar con criterio, confianza y una visién profesional desde el primer dia.

No es solo aprender a mover personajes. Es aprender a comunicar emociones y desarrollar una mirada profesional capaz de abrirte las
puertas del cine, las series y los videojuegos.

De cero a tus primeras animaciones profesionales



Nuestra forma de
ensenar

Muchas personas llegan a este curso después de afios que-
riendo dedicarse a la animacion, pero sin saber realmente
por dénde empezar.

Algunas sienten que necesitan un cambio profesional y quie-
ren volver a ilusionarse con aquello que siempre les apasiono.
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También hay alumnos que siente
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Un camino disenado
exclusivamente para ti

En AnimWorkshop creemos que aprender animacion no

; deberia ser un proceso frio ni masificado. Sabemos lo dificil

J que puede ser empezar: dudas, frustracion al comparar tu

4 trabajo con el de otros artistas, o incluso la sensaciéon de no
saber por dénde avanzar.

Este curso esta disefiado con una filosofia muy clara: acom-
panarte de verdad.

Trabajaras de una forma 1 a 1 junto a un mentor profesional
que trabaja actualmente en la industria y que estara a tu lado
durante todo el proceso. Un mentor que revisara tu trabajo, re-
solvera tus dudas, te ayudara a desbloquear problemas y te en-
seflara como piensa realmente un animador profesional.

Queremos que sientas que tienes a alguien acompafandote
en cada etapa porque nuestro objetivo no es solo ensefiarte

] animacion. Es ayudarte a crecer.
Tu progreso nos importa.

- Tu confianza nos importa.

Creemos profundamente en el potencial de cada alumno y
sabemos que, con la guia adecuada, el feedback correcto y un
acompafamiento cercano, la evolucion puede ser enorme.



Objetivos del curso

Este programa de iniciacién ha sido disefiado para que el alumno construya unas bases sélidas y profesionales en animacion 3D,
entendiendo desde el principio como trabajan los estudios y qué competencias exige actualmente la industria.

Comprender los principios
fundamentales de la animacion

Aprenderas conceptos esenciales
como timing, spacing, squash &
stretch, anticipacion, overlap, arcos y
staging, aplicados directamente a
ejercicios practicos.

Aprender a trabajar con rigs
profesionales

Utilizaras personajes preparados
con estandares profesionales para
que puedas centrarte en la
animacion y no en limitaciones
técnicas.

Desarrollar mecanicas basicas
creibles

Trabajaras el peso, el equilibrio, la
fisica del movimientoy la
introduccion a las body mechanics
para conseguir animaciones
solidas y naturales.

Desarrollar criterio visual y
capacidad de analisis

Aprenderas a observar referencias,
analizar movimiento real y tomar
decisiones conscientes en cada
plano.

Familiarizarte con workflows
profesionales

Entenderas como organizar el
trabajo a la hora de abordar un
plano de animacién y sus
conceptos clave.

Construir una base sélida para
avanzar hacia niveles profesionales

El curso esta disefiado como el
primer paso hacia
especializaciones avanzadas en
acting, criaturas, body mechanics o
creacion de demo reel.



14 semanas,
un proceso claro

SEMANAS 1-2 | ONBOARDING
Diagnéstico y hoja de ruta

Conoceras a tu mentor y trabajaras en el onboarding.

SEMANAS 3 - 6 | FUNDAMENTOS
Principios de animacién. Fase 1

Trabajaras los principios fundamentales de la animacion aplica-
dos directamente a ejercicios practicos. Empezaremos con
elementos basicos a los que tendras la oportunidad de darles
un comportamiento fisico realista, empezaras a interiorizar los
principios de la animacién e iras cogiendo ojo para que tus
animaciones empiecen a verse realistas y profesionales. Todo
con revision personalizada plano a plano semanalmente.

SEMANA 7 | DESARROLLO
Principios de animacion. Fase 2

Tus personajes empiezan a cobrar vida, siguiente nivel. Segui-
ras aprendiendo principios de manera practica en ejercicios
pensados para que tu curva de aprendizaje sea lo mas eficiente
y agradable posible, sentiras que avanzas sin frustrarte por el
camino y comenzaras a darle vida a tus personajes a través del
uso de los mismos principios que se usan en Disney o Pixar.




SEMANAS 11 - 14 | CONSOLIDACION
Locomocién y body mechanics

Trabajaras ciclos de caminata y carrera, comenzaras a enten-
der los workflows de produccién real y empiezaras a desarro-
llar mecanicas corporales creibles a través del caminar y el
correr, fundamentales para que nuestros personajes tengan
personalidad y vida propia.

Acceso directo a tu mentor por WhatsApp
desde el primer dia. Acompaihamiento real
durante todo el programa.




Feedback real. Evolucion visible

La diferencia entre avanzar despacio y avanzar con criterio es la calidad del feedback que recibes. En AnimWorkshop
el feedback no es una nota o un comentario genérico: es una revision en profundidad, en directo, sobre tu trabajo

especifico.

Videos practicos paso a
paso

Estructura clara desde el primer dia.
Videos practicos que puedes seguir al
pie de la letra para avanzar con seguri-
dady sin perderte.

Revisién plano a plano

Cada animacion que entregues recibira
una revisiéon detallada con correcciones
especificas y orientacion sobre cémo
mejorarla.

Videollamadas de
feedback en directo

Revision de tu trabajo por videollama-
da. Veras exactamente como analiza
un plano y qué decisiones toma un
profesional.

Acceso a materiales y rigs
Trabajaras con rigs de calidad profe-

sional y materiales de referencia
utilizados en producciones reales.

No corregimos ejercicios sin mas.

Asesoramiento por
WhatsApp desde el dia 1

Tendras a tu mentor disponible por
WhatsApp desde la semana 1 para
resolver dudas, bloqueos, correccio-
nes rapidas, sin tener que esperar a la
siguiente sesion.

Seguimiento de tu evolucion

Tu mentor registrara tu progreso sema-
na a semanay ajustara el plan si es
necesario para maximizar tu evolucion.

Entendemos qué necesita cada alumno para mejorar.



No buscamos unicamente que aprendas
a utilizar las herramientas.

Queremos que aprendas a pensar como
un animador.




El acceso a la industria

La animacion 3D es una de las disciplinas mas demandadas dentro de las industrias creativas digitales y busca constante-
mente nuevos perfiles especializados.

La metodologia de AnimWorkshop esta disefiada para acercar al alumno a los estandares reales que exigen actualmen-
te los estudios de animacién y videojuegos.

¢Qué ofrecemos para ayudarte a entrar en la industria?

Formacion orientada a la , Desarrollo de planos con
. < Feedback profesional constante. .
produccion real. calidad de reel.

Aprendizaje basado en la Contacto con profesionales
exigencia profesional. activos en la industria.

El objetivo no es solo aprender. Es desarrollar un nivel competitivo.



Construye una base sélida y profesional
desde cero, trabajando los principios
fundamentales que utilizan diariamente
los estudios de animacion.

Lo que aprenderas.
Programa desde cero

Introduccion al software

profesional Autodesk Maya

Interfaz y herramientas
basicas

Navegacion y workflow de
animacién

Uso de timelines y curvas
Organizacién de escenas

Principios fundamentales
de animacion

Timing

Spacing

Ease in & Ease out
Anticipacion
Squash & Stretch
Overlap

Follow through
Arcos

Exageracion
Staging

Posing y lenguaje corporal

Como crear poses clarasy
atractivas
Linea de accion

+ Siluetay lectura visual
+ Pesoy equilibrio

Animacion de locomocion

« Caminatas (walk cycles)

« Carrera (run cycles)

« Cambios de peso y equili-
brio en movimiento

Workflow profesional

« Como se trabaja un plano
en produccién
* Uso de referencias

+  Blocking
«  Splining
+ Polish

Feedback y mejora continua

*+ Revision personalizada
plano a plano

+ Correcciones junto al
mentor

« Como analizar y mejorar
una animacion profesional-
mente



Resultados reales. Testimonios reales
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«Animworkshop me ha servido mucho para llevar mis animaciones a un nivel mas
alto, salir de mi zona de confort y buscar siempre la perfecciony la credibilidad en
cada gesto y detalle del acting».

Fabian Martinez, Senior Animator en ICON.

«Tutores y plataforma de primer nivel. Un temario tan potente que te hara
llevar tus planos todo lo lejos que tu dedicacion y compromiso te permitan».
Elsa Valverde, Character Animator en Fortiche.

«Sin duda el mejor workshop disponible para elevar tu nivel a un estado
profesional».
Dailos Rodriguez, Character Animator en Illumination

El mejor reflejo de una escuela son sus alumnos.



A | AnimWorkshop

Tu historia comienza aqui
animworkshop.com



